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GAMERS MAGAZINE 
UL. Kolberga 17/7 81-881 Sopot 
Tel: 505-725-190 


od razu chciałbym wszystkich naszych czytelników 
poinformować iż naszą ekipę zasiliły dwie osoby 
które od dziś będą odpowiedzialne za pisanie 
tekstów publicystycznych oraz w mniejszym stopniu 
za recenzje. Raven i Łukasz to osoby które możecie 


www.ps3gamer.pl NB : o. 
: pamiętać z blogów na portalu PPE.pl bo to właśnie 
redakcja©ps3gamer.pl NE ME , : 
tam pisali wcześniej - bardzo cieszymy się że 
postanowili do nas dołączyć aby móc dać Wam 
jeszcze więcej, jeszcze lepszy content co miesiąc. 
REDAKCJA Aka, Fa 3 


Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz 
Grafika okl: Robert Scholz 
Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


GAMERS MAGAZINE 22 ' zawiera 
materiały z najciekawszymi grami tego i przyszłych 
miesięcy, na kolejnych stronach możecie przeczytać 

Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk , ; . 
o najlepszych grach któRe ukazały się w tym 
miesiącu czyli Infamous Second Son który rozgrzał 


nasze PS4 do czerwoności oraz Metal Gear Solid V: 
OKAZJONALNIE PISALI 


ALA ; Ground Zeroes które zyskało u nas tyle samo 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 


R e ; : zwolenników co przeciwników. Do tego masa 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski R ; 
; ? zapowiedzi tytułów nadchodzących ale o tym 
(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł oi , 
i ; przekonacie się dalej. 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 


Karol Riebandt TE ES 
Dziękujemy Wam za wsparcie i nie 


pozostaje mi nic innego jak zaprosić Was na kolejne 


strony i do następnego numeru . 
OKŁADKA : SRR 


Robert Scholz REDAKCJA 


REKLAMA 
Szymon Zygadłowicz 505-725-190 
szygadlowiczeps3gamer.pl 


CZŁOWIEK OKŁADKA VULCAN RAVEN ŁUKASZ PAJĄK 
LukeSpidey 
INFO PUBLICYSTAKA PUBLICYSTAKA 
Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE I są stworzone przez redaktorów RECENZJE RECENZJE 
czasopisma, nie mogę być w całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za rscholzeps3gamer.pl raveneps3gamer.pl luke©ps3gamer.pl 


R. nnn" 
>> Chcesz się zobaczyć w magazynie ?? 
pisz >> redakcja©ps3gamer.pl 

możesz stać się jego częścią >> 


ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 


działalność komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PLbez 


zgody właściciela skutkuje odpowiedzialnością sądową. 
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WSTĘPNIAK | ANOMALY 2 


; : P To jedna z nielicznych Polskich gier które 
Kilka słów od redakcji 


mają możliwość zawojowania rynku PS4 


ZAPOWIEDZI 


- Anomaly 2 
Playstation 4 


- Child of Light 
Playstation 4 


SNIPER ELITE III: AFRIKA 


Powraca najlepsza gra strzelecka w historii, 


- Sniper Elite III: Afrika 


Playstation 3, Playstation 4 ponownie będziemy siać popłoch podczas WWII. 


- The Evil Within 
Playstation 3, Playstation 4 


- The Elders Scroll Online 
Playstation 4 


- Wolfenstein: The New Order 
Playstation 3, Playstation 4 


ELDERS SCROLL ONLINE 
Sieciowe MMORPG tylko dla wybranych i 


RECENZJE ! lubiących ten gatunek. Reszta zrezygnuje. 


- Infamous Second Son 
Playstation 4 


- Metal Gear Solid V: Ground Zeroes 
Playstation 3, Playstation 4 


- MLB 14: The Show 


Playstation 3, Playstation 4 MERCENARY KINGS 
i Retro skok na nasze porfele - czy udany ?? 
- Mercenary Kings | Oceńcie sami. 


Playstation 4 


STAŁE RUBRYKI 


- Statystyka 
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METAL GEAR SOLID V 
GROUND ZEROES 


GAMERS MAGAZINE I 


ZAPOW 


GRY NADCHODZĄCE W KOLEJNYCH MIESIĄCACH 
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Anomaly to bardzo ciekawa seria która 


_już zdobyła sobie wie m świecie, 
tytuł zdążył ukazać się ne nieźle — 


03 //.SNIPER ELITE III 

Dobrych gier snajperskich po prostu nie 
ma, Sniper Elite Ill: Afrika to zmieni a PS4 
otrzyma po raz pierwszy swojego króla 
snajperki. 


04 // THE EVIL WITHIN 

Twórca Resident Evil i Dino Crisi nie 
może zawieść, The Evil Within może 
ponownie wprowadzić nas w czarodziejski 
świar horroru. 


05 // ELDERS SCROLL ONLINE 
Gry RPG to tytuły dla nielicznych, to gry 
dla graczy którzy swoje korzenie mieli na 
PC. Elder Scrolls Online to sieciowy RPG 
który bedzi walczy! 0 graczy na PS4 
A x uć = =, 
a s mk 


ó - 
, "Se 
s p Koi 
LV4 JL | 


"Am" ENET | 

- c — 
wrót Wolfen może wprowadzić 
lekkie zamieszanie w "strzelankach" na 


___ konsolach, gra budzi wiele:kontrowersji za 
i sprawą jakości gry. Jak będzie 
przekonamy się już niedługo. 


NIEDZI 
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ANOMAL' 


'imomaly to jedna z „tych” plus. Anomaly 2 to świetny tytuł na 


Platforma: polskich gier które zyskały moją który mocno czekam bo moje PS4 jest 
Playstation 4 przychylność za sprawą świetnego spragnione tak dobrego polskiego 
Deweloper: gameplayu i funu który płynie z produktu.. 

11 Bit Studios kolejnych godzin spędzonych z grą. 

Wydawca: Anomaly Warzone Earth które ukazało 

11 Bit Studios się na PS3 dało mi dużo świetnej i 

Data wydania: bardzo prostej rozgrywki podczas której 

20 Maja 2014 mogłem się odprężyć, tego typu gier mi 


brakuje i mam nadzieje że dwójeczka 
która co prawda już wyszła na Pctach 
ale zmierzająca na PS4 da mi to samo. 


Seria Anomaly to taki tower 
defense w którym tak naprawdę niczego 
nie bronimy a staramy się przebrnąć 
daną planszę i wykonać wszystkie 
zadania. Fabularnie gra kontynuuje 
wszystko to co poznaliśmy w 
poprzednich odsłonach, akcja gry toczy 
się w 2034 roku w którym ziemianie ' 
przegrywają walkę z obcymi. Na ziemi DR 
pozostali nieliczni którzy skupili się w 
oddziały  przemierzające ziemie w 
poszukiwaniu jedzenia, dodatkowym 
celem jest dotarcie do anomalii na 
południowej półkuli w której utrzymuje 
się tropikalny klimat, jest to jedyne 
miejsce w którym możemy 
przeciwstawić się najeźdźcom. 


Tak jak wspomniałem 
wcześniej, zasady rozgrywki się nie 
zmieniły i nadal musimy przebrnąć 
przez daną lokację która najeżona jest 
przeciwnikami. Tak jak wcześniej mamy 
do dyspozycji jednostki bojowe które 
teraz będziemy mogli przeobraże N 4 

__ inne formy co nie było mó wó 
częściach poprzednich. „Gf 
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CHILD OF LIGHT 


W ' momencie "w ' którym 


Platforma: zobaczyłem pierwsze grafiki z Child of 
Playstation 4 Light od razu na myśl przyszedł mi 
Deweloper: Rayman ze swoją grafiką i gameplayem. 
Ubisoft Po chwili dowiedziałem się że Child of 
Wydawca: Light to tytuł od jednego ze studia 
Ubisoft Ubisoftu i moje spostrzeżenie stało się 
Data wydania: faktem. 


30 Kwietnia 2014 
Twórcy gry byli odpowiedzialni 
za takie tytuły jak Assassin's Creed czy 
Far Cry 3 więc zaplecze mają bardzo 
dobre, jednak jak podołają z tego typu 
produkcją ?? Tego nie wiemy ale wiemy 
że twórcy chcą zrobić z Child of Light 
rasowego RPGa co początkowo może 
brzmieć śmiesznie, dodatkowo chcą 
także wpleść w rozgrywkę elementy 
znane z Limbo więc może to być mocno cze, 
nietypowe połączenie. : 


ne. 


Fabularnie raczej nie będziemy 
mieli tu fajerwerków, bo już teraz 
wiemy że gra będzie przedstawiać losy 
głównej bohaterki do okresu dorosłości 
a sama rozgrywka będzie wyglądać jak 
ta znana z Raymanów czyli typowa 
beat'em up dwu wymiarówka. 


Bardzo ciekawym aspektem jest 
grafika gry, pomimo faktu iż gra będzie 
hulać na silnikach napędzających serię 
Rayman, grafika wzorowana jest na 
wtuaż od Ghibli. oraz serii Final 
Fantasy. Jeśli to. połaczenie się uda to 
możemy dostać bardzo ciekawy tytuł 
lekko zachaczający. o tytuły indie. I to 

P właśnie ten aspekt może podzielić 
p: _ recenznetów i graczy na całym świecie 
bo wielu z nas tytuł indie po prostu 
nudzą i nie są niczym ciekawym. Oby 
Child of Light okazało się dużo bardziej 
ambitnym produktem. . 
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1-+/4p Hi: AFRIKA" 
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ry= w - dwie pierwsze odsłony serii 
SNIPER ELITE wiedziałem że mam do 
».. czynienia z najlepszą snajperską grą 
> która się ukazała na konsolach i żaden 
» tytuł od konkurencji nie jest dla nich 
5% * przeszkodą. I tak faktycznie było i co 
" najlepsze naj prawdopodobniej. się to nie 
zmieni bo poziom tytułów od CIGames 
* jest tak niski że gry w których wcielamy 
zy się w snajperów wydane przez to studio 
ę AF są po prostu bardzo słabe. 


505 Ga 


„Data zdania: 


Najnowszy SNIPER ELITE jako 
pierwszy tytuł z serii zagości na 
konsolach nowej generacji co może być 
nie lada gratka dla fanów zabijania z 


daleka, gra także jako pierwsza 
przeniesie nas do gorącej Afryki w 
_. której poznamy tamtejsze konflikty 


dziejące się podczas „drugiej wojny 
«| światowej. W grze ponownie wcielimy: 
się w znanego. już "nam Karola 
Fishburne'a który nadal jest strzelcem 
_. wyborowym pracującym na zlecenie 
_ amerykańskich sił zbrojnych. Każdy kto 
" grał w którąkolwiek odsłonę serii będzie 
* wiedział na czym polega rozgrywka 
która tutaj pozostanie nie zmieniona, 
— 3 jednak jeśli są między nami tacy którzy 
nie grali w--tę grę śpieszę z 
"wyjaśnieniami. iż celem każdej misji jest 
eliminacja <« konkretnej osoby lub 
zniszczenie! rzeczy, aby nie było za 
„łatwo ( do: owego. celu musimy dotrzeć a 
to już nie jest tak łatwe jak mogło by 
4d ad i 


z | 
4 ” 


Aby. A. mogła walczyć o miano 
"najlepszej gry. snajperskiej na rynku 


pocisku, 


oby w WS jid 
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znak rozpoznawczy tej serii. Wraca 
także tzw bullet time w którym nasz 
wróg.do którego strzeliliśmy przemienia 
się w jeden wielki rentgen w którym 
widzimy spustoszenie jakie tworzy kula. 


Mamy tu wiele nowości ale 
jednym, najważniejszym jest otwartość 
lokacji, jak wiecie poprzedniczki były 
dość liniowe. Tutaj zostało to zmienione 
i każda z plansz na której będziemy 
walczyć pozwala na podejście do celu z 
wielu stron. Gra zapowiada się 
fenomenalnie, bo takich gier nam 
brakuje i jeśli do miodu który znamy z 
poprzedniczek dojdzie także Świetna 
grafika to będziemy mieli hit.. 


| muszą znaleźć się w niej takie aspekty. A 
jak wpływ siły wiatru na trajektofie lotu? , 
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THE EVIL WITHIN 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Tango Gameworks 
Wydawca: 
Bethesda Soft. 
Data wydania: 

26 Sierpień 2014 
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Horrorów na PS4 na tę chwilę 
nie brakuje, każdy fan mocnych wrażeń 
z pewnością ograł te kilka indyków które 
jak by nie było coś sobą reprezentują i 
co najważniejsze potrafią przestraszyć. 
Czasyw których baliśmy się kolejnej 
lokacji w Resident Evil lub otwarcia 
kolejnych drzwi w Silent Hill minęły 
bezpowrotnie ale to się może zmienić. 


Dlaczego twierdzę że te świetne 
czasy mogą wrócić?? Otóż dla tego iż za 
tytuł odpowiedzialny jest sam Shinji 
Mikami twórca takich tytułów jak Dino 
Crisis, Resident Evil czy Devil May Cry. 
Mikami jako jedyny z nielicznych umiał 
wszczepić do gry to coś co powodowało 
że każdy z graczy zapamiętywał jego 
tytuł na lata. 


W the Evil Within wcielimy się w 
postać detektywa Sebastiana który wraz 
z ekipą wyrusza do ponurego miasteczka 
aby zbadać miejsce zbrodni które 
oczywiście jak się domyślacie miało 
miejsce w zakładzie psychiatrycznym. W 
wyniku ' nieprzewidzianych ' zdarzeń 
zostajemy sami w tym ponurym miejscu 
i naszym głównym celem staje się walka 
o przetrwanie. Mikami jako jedyny 
potrafi zaszczuć gracza a w tym tytule, 
jak mówi chce powrócić do korzeni. 


Jako ze sytuacja w której 
zostaliśmy postawieni nie jest 
codziennością, z czasem nabawimy się 
nękających ' nas wizji i wielu 
przeróżnych  przewidzeń. Rozgrywka 
pozwala wrócić we wspomnieniach do 
takich gier jak Silent Hill w którym 
byliśmy mocno przytłoczeni tym co się 
dzieje w miasteczku. 


OCENA WSTĘPNA: 3/ 10 


The Evil Within zapowi 
fenomenalnie bo może to być śktyGzny 
powrót do korzeni horrorów które tak 
bardzo i głęboko siedzą nam w głowach, 
z miłą chęcią ograł bym tytuł który łączy 
w sobie rozwiązania znane z pierwszego 
Silent Hilla i Residentów.. 


ży 
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Części Elder Scrolls jest tyle że 
wielu z Was może nie łączyć 
konkretnych odsłon, ta seria to typowy 
tasiemiec wyciągający ręce po nasze 
pieniądze ale jako jedna z nielicznych 
serii ma na to przyzwolenie bo to co 
oferuje wielokrotnie dawało satysfakcje 
setkom graczy na całym świecie. 


Bethesda Game 
Wydawca: 

_ Bethesda Soft. 

Data wydania: 


3 PE. 
Czerwiec 2014 


15 Najnowsza odsłona która ukaże 
się w tym miesiącu czyli Elder Scroll 
Online to gra MMO, akcja gry toczy się 
przed wydarzeniami znanymi ze 
Skyrima.  Fabularnie gra opowiada 
historię paktu który został zawarty 
pomiędzy rodziną Thern i Mannimarco, 
pakt mówił o odzyskaniu imperium oraz 
rozciągnięciu jego wpływów. Grając 
będziemy mogli wcielić się w jedną z 
trzech frakcji która walczy przeciwko 
imprerium, są to: Pakt Ebonheart 
(zrzesza rasy Nordów, Argonian oraz 
Dunmerów), Dominium Aldmeru 
zrszesza=„Altmerów, Boltmerów oraz 
__ Khajiitów), na sam koniec zostali 
kowie przymierza Daggerfall 
wie, Redgarowie oraz Bretoni) tak 
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nie będziemy mieli problemu z 
dostosowaniem naszej postaci i jej 
poczynań. 

Gra zapowiada się bardzo 


dobrze bo tego typu gier nam brakuje, 
nie samym Dark Soulsem człowiek żyje 


może być ciekawym, innym podej 
do tematu MMO.. 
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WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Machine Games 
Wydawca: 
Bethesda Soft. 
Data wydania: 
20 Maja 2014 


Zastanawialiście się kiedyś co by 
się stało gdyby Niemcy wygrali drugą 
wojnę światową ?? Spekulacji w tym 
temacie jest wiele i wiele możemy sobie 
domniemywać, ale to właśnie ten temat 
porusza najnowsza część serii 
Wolfenstein. Akcja gry dzieje się w 
czasach drugiej wojny Światowej ale 
bardzo szybko przenosi nas do lat 
60tych w których to właśnie Niemcy 
władaj ą światem. 


W grze ponownie wcielamy się 
w B.J. Blazkowicza który jak wiecie jest 
Amerykańskim bohaterem wojennym. 
Niemcy wprowadzają tytułowy nowy 
porządek na całym świecie a my jako 
bohaterowie musimy stawić temu czoła i 
wyruszamy na polowanie na naszych 
odwiecznych wrogów - nazistów. 


Grając w tę grę zwiedzimy 
wiele zakątków Europy w tym i Polski co 
jest miłym dla nas akcentem. Pomimo iż 
główny trzon rozgrywki pozostał taki 
sam i nadal mamy do czynienia z 
typowym FPSem to wiele zmian dosięgło 
rozgrywki i dostaniemy do dyspozycji 
wiele nowych broni - takich chociażby 
jak urządzenie do przecinania obiektów 
- jakkolwiek by to nie brzmiało to 
urządzenie będzie nam potrzebne do 
rozwiązania wielu zagadek 
poukrywanych przez twórców w grze. 


Nowoczesna szata graficzna 
tego tytułu to nie wszystko, gra nie chce 
zryw ze swoimi wcześniejszymi 
C mi więc każdy fan serii z 
ią znajdzie tu wiele nawiązań 
iązań znanych z wcześniej szych 
sra pomimo faktu iż zapowiada 

awie to budzie wiele 


kontrowersji za sprawą swojej 
nierówności - tytuł wypada różnie, co 
nowy materiały to nowe pytania. jak 
wyjdzie zobaczymy ale bądźmy dobrej 
nadzieji.. 


RECE 


NAJCIEKAWSZE PREMIERY OSTATNIEGO MIESIĄCA 


01 // INFAMOUS SECOND SON 
Infamous Second Son to jak na razie 
jedyny tytuł który pozwala na całonocne 
granie. Tak dobrego tytułu PS4 jeszcze 
nie miało a tego bardzo potrzebuje. 


02 // MGS V: GROUND ZEROES 
Czy wydanie tego tytułu było 
zaspokojeniem potrzeb graczy czy 
wyciągnięciem ręki po nasze pieniądze ?? 
Zapewne to i to ale jak ostatecznie 


wypadło Ground Zeroes ?? 


OPAYMLBTA: THE SHOW = 
Ostatnia odsłona najlepszego Baceball 

na PS3 do czegoś zobowiązuje, jeśli 
znajdą się między nami fanii tego sportu 

to będą w niebowzięci. ść |! 
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? y 
Każdy kto pokładał w tym tytule swoje 
nadzieje na powrót świetnego Metal 
Sluga będzie musiał zrewidować swoje 


poglądy bo efekt ostateczny lekko go 
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RECENZJA INFAMOUS SECOND SON PLAYSTATION 4 


INFAMOUS SECOND SON 


DELSIN - NASTĘPNA POSTAĆ Z SUPER MOCAMI 


INFORMACJE 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
Sucker Punch 
Wydawca: 
5CE 

Data wydania: 
21.03.2014 


R PrA4 


Onły On PlayStation 
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Rozpoczynając 
zabawę y pierwszą 
odsłoną Infamous na PS3 
musiałem zrewidować 
swoje poglądy na temat 
sand-boxów. Ja jako 
przeciwnik tego typu gier 
byłem oszołomiony funem 
który płynął z każdej 
przegranej godziny, po 
wydaniu drugiej części 
ponownie dostałem 
mocnego kopa od Sucker Punch które 
powaliło mnie swoim tytułem. 


Z drugiej strony główny bohater 
Cole McGrath był rewelacyjnie 
przemawiającym do graczy człowiekiem z 
którym identyfikowało się wielu z nas. 
Najnowsza odsłona serii choć nie posiada 
w swoim arsenale Cole'a nadal stawia na 
coś czego nie mają inne tytuły - super 
moce. Konkurencja jest zmieciona bo to 
pierwszy tak dobry sand-box na PS4... 


Zaczynając 
Second Son poznajemy bardzo ciekawą 
postać, mowa tu oczywiście o głównym 
bohaterze 
młodym, lekko narwanym kolesiem który 


naszą przygodę z 


Delsinie Rowe który jest 
lubi naprzykrzać się społeczeństwu i 
swojemu własnemu bratu - który gra tutaj 
szeryfa. Początkowo nic nie zapowiada 
przyszłych wydarzeń i gdy w momencie 
rozpoczęcia jatki w naszej wiosce 
wszystko wywraca nasz świat do góry 


nogami.. 


Jak zapewne pamiętacie w 
dwóch poprzednich częściach osoby 
które posiadały moce - w tym i Cole - 
nazywani byli przewodnikami, tutaj 
nazywa się ich bioterrorystami i walczy 
z nimi jak z stanowiącymi 
zagrożenie. Delsin (choć jeszcze o tym 
nie wie) jest bardzo nieprzeciętnym 
chłopakiem, ma zdolność wchłaniania 
mocy ' innych przewodników 
momencie ich dotknięcia. Jednak na 
chwilę wróćmy jeszcze do incydentu w 
wiosce - trakcie przewożenia 
wspomnianych bioterrorystów dochodzi 
do wypadku i przewożeni złoczyńcy 
uciekają. Delsin przez przypadek dotyka jednego z nich 
przez co zyskuje moc dymu a to tylko początek. Ze 
wszystkimi przewodnikami walczy DOZ czyli 
Departament ds. Obrony Zunifikowanej na którego czele 
stoi pewna kobieta i która staje się naszym głównym 
przeciwnikiem. Jak się domyślacie naszym głównym 
celem będzie dotrzeć do niej i zyskać jej moc aby móc 
uratować cierpiące plemię. 


ludźmi 


w 


w 


Wielu z Was przed zakupem zastanowi się czy 
gra ma jakieś powiązania odnośnie wcześniejszych 
odsłon, jednym z głównych nawiązań do poprzedniczek 
jest system karmy. Tutaj ponownie decydujemy o tym 
czy chcemy być dobrzy czy źli, ponownie decydujemy 
jaką drogą pójdziemy i jakie decyzje będziemy 
podejmować - wszystko będzie oczywiście rzutowało na 
to jak będziemy postrzegani przez mieszkańców Seattle 
i jakie moce będziemy posiadać. Z karmą w nowej 
odsłonie Infamous wiąże się jeden mały minus, gra nie 
zawiera decyzji które są złe, złe pod względem 
słuszności decyzji, nie ma tu dramatyzmu który był 
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mocno widoczny wcześniej. Tutaj po prostu 
dokonujemy pewnej decyzji i tyle, żadna z nich nie 
będzie nas wiązać w jakikolwiek sposób. 


Pamiętacie Zeke'a z jedynki i dwójki ?? Jeśli tak 
to tutaj mamy podobna sytuacje, tam byli przyjaciele 
tutaj mamy braci - zawiłość oraz zróżnicowanie obu 
postaci jest bardzo podobna do tego co widzieliśmy 
wcześniej. Jest to takie zapełnienie pewnej dziury ale 
jest to bardzo dobre zapełnienie, bo obie postacie są 
wykreowane wręcz rewelacyjnie, idealnie do siebie 
pasują i co najważniejsze świetnie się komponują w 
cały przedstawiony świat gry. 


Infamous to moce - których tutaj mamy troszkę 
więcej względem mocy Cole'a. Zaczynając zabawę 
otrzymamy moc dymu która pozwoli na chwilową 
dematerializację (nowość w serii) i błyskawiczne 
podróżowanie poprzez systemy wentylacyjne, do tego 
dojdzie jeszcze moc neonów pozwalającą na bieganie z 
prędkością światła itd. zestaw jest już 
wystarczający jednak twórcy postanowili dodać 
jeszcze dwie które zdobędziemy w 
późniejszych częściach gry, aby nie spojlować 
dodam tylko że jedną z nich jest moc pani 
porucznik którą poznamy na samym początku gry. 
Jedynym frustrującym aspektem związanym z 
mocami jest brak możliwości przełączenia się 
pomiędzy nimi, aby aktywować daną moc musimy 
zbliżyć się do jej źródła (neon, lub palący się 
samochód) i ją wyssać co staje się z czasem 
męczące i według mnie mogło by być lepiej 
rozwiązane. . 


Ten 


moce 
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Poza głównymi misjami, tak jak wcześniej 
mamy możliwość wykonywania misji pobocznych, stety 
albo niestety wszystkie są swoimi klonami i nie możemy 
oczekiwać od nich czegoś więcej jak znalezienie 
szpiega, dronów czy kamer. Całe Seattle jest 
podzielone na sektory które mamy możliwość 
przejmowania lub jak kto woli oczyszczania z żołnierzy 
DOZu (ang  DUP), po zniszczeniu wszystkich 
przekaźników, odnalezieniu dronów czy wyeliminowaniu 
wspomnianych szpiegów sektor staje się czysty. 
Powoduje to że mieszkańcy tego sektora stają się 
bardziej przychylni do naszej osoby i ogólnie stają się 
dużo bardziej weseli. 


Ważnym aspektem jest także poziom trudności 
gry który tutaj jest nierówny, niestety ale grając na 
normalu w większości nie miałem problemu z 
pokonaniem moich wrogów, jednak trzeci boss mocno 
mnie nakręcił bo spędziłem z nim około godziny, 
męcząc się niemiłosiernie. Wielka szkoda choć 
wcześniejsze części też na to cierpiały. Gra także cierpi 
na inne problemy poprzedniczek, pierwsze to 
sterowanie - Delsin przeskakując przez przeszkody lub 
chodząc po nich nie potrafi z nich zejść, wielokrotnie 
zostałem zastrzelony przez to że najzwyczajniej w 
świecie nie potrafiłem uwolnić się od płotku czy innej 
ściany po której stąpałem. 


Graficznie Infamous Second Son to najwyższa 
dotychczasowa półka. Gra wygląda rewelacyjnie i 
niejednokrotnie zapiera dech w piersiach. Tak gry 
powinny wyglądać i Infamous jest pierwszą grą która 
udowadnia moc najnowszej generacji.  Uwodzi 
cząsteczkowość wysysanych neonów, no po prostu 
pierwsze godziny to jedna istna orgia dla naszych oczu i 
zmysłów. 


Podsumowując Infamous Second Son to bardzo 
dobra gra która pozwala zdefiniować określenie nowej 
generacji. Od teraz będzie tylko lepiej ale Infamous 
jest typowym must-haveam dla każdego posiadacza 
PS4, gra się w to wyśmienicie i tak naprawdę to 
pierwsza gra która zmusi Wasze PS4órki do spocenia 
się. . 
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MERCENARY KINGS 


RETRO ZABAWA DLA RETRO GRACZY - EEEEEE... 


INFORMACJE 


Platforma: 

PS4 
Deweloper: 
Tribute Games 
Wydawca: 
Tribute Games 
Data wydania: 
02.04.2014 
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Jeśli graliście kiedykolwiek w taki 
tytuł jak METAL SLUG w Mercenary Kings 
odnajdziecie się w przeciągu chwili, 
jednak czy będzie to tak miodna zabawa 
jaką oferował nam tytuł z 1996 roku. Na 
to pytanie odpowiem Wam w poniższych 
akapitach ale śpieszę od 
wyjaśnieniem ze nie będzie to coś czego 
się spodziewacie. 


razu y4 


Mercenary 
tytułowego 


Kings 
Króla 


przedstawia 
historie 
swoich 


który po stracie 


towarzyszy z oddziału 
postanawia zemścić się na 
organizacji przestępczej która 
jest za to odpowiedzialna. W 
tym celu rozpoczyna wyprawę 
na wyspę na Pacyfiku i tam 
rozpoczyna otwartą wojnę. 
Bardzo szybko okazuje się że 
za zabójstwem naszego 
oddziału kartel 
narkotykowy więc na swojej 


stoi 


drodze spotkamy wielu typków mocno 
przypominających stereotypowych 
członków takiego gangu. 
trzeba wszystkim przypomnieć ze ten 
tytuł pieniędzy 
zebranych za pośrednictwem Kickstartera, 


nam 
Na wstępie 
został stworzony z 
oczywiście tego typu gry nie są skazane na 
stracenie, jednak według mnie żaden 
tytuł który ukazał się za pośrednictwem 
Kickstartera nie był czymś na czym można 
było zawiesić dłużej oko. . 


Wracając do - meritum, 
odpalając grę miałem przed sobą 
godziny spędzone z Metal Slugiem i 
to był mój błąd, porównywałem ten 
tytuł do MS ale zrobił to chyba każdy 
kto miał styczność z tą grą. Pierwsze 
minuty powaliły mnie monotonnością 
i nudą jaka wiała z każdego 
zakamarka tej gry, wyobrażałem 
sobie ze będę miał do czynienia z 
następcą i grą która będzie posiadać 
w pokłady  grywalności, 
okazało się inaczej... 


sobie 


Mercenary Kings to typowa 
strzelanka 2D w której poruszamy 
się w prawo i prujemy praktycznie 
do wszystkiego co stanie nam na 
drodze, ta prosta rozgrywka niesie ze sobą wiele frajdy 
ale w momencie w którym jest słabo zlokalizowana 
bardzo szybko się nudzi. Ten tytuł czerpie garściami z 
gier retro i w takim stylu jest utrzymany, grafika to nic 
innego jak kopia tego co widzieliśmy grając w Metal 
Sluga i jest to jeden z dużych plusów tej produkcji. 
Obok tak dużego plusa idzie duży minus który dotyczy 
modeli postaci i samych leveli, niestety ale mamy tu 
pochód istnych kopii. 


Bardzo dziwnym zabiegiem jest brak możliwości 
strzelania w ukosie, czy to do góry czy dołu. Są miejsca 
w których aż prosi się o to aby zestrzelić kogoś pod 
kątem, niestety tutaj będziemy musieli albo wspiąć się 
na jego poziom albo zabić go stając pod nim co też nie 
zawsze jest możliwe. Ciężkim do zrozumienia jest tu 


także tryb wieloosobowy który działa bardzo 


chaotycznie, kwestia przydzielania różnych graczy, z 
różnym poziomem to standard ale o co chodzi w 
przydzielaniu misji ?? Tego nie wie nikt. Grając w multi 
miałem wrażenie że ciągle gram w jedną i tę samą 
misję, co jakiś czas ktoś się rozłączył lub dołączył ale to 
była jedna rzecz która się zmieniała. 


Ogromnym minusem tej produkcji są loadingi, 
to jest coś co zabija ten tytuł w przedbiegach, jak 
Tribute Games mogło popełnić taki błąd z 
optymalizacją. Mając tak mocną maszynę, do tego 
tworząc grę która wygląda jak z powrotu do przeszłości 
- wrzucać tak długie loadnigi to nic innego jak kpina. 


Jednym z nielicznych plusów jest oprawa 
dźwiękowa, komponujące się 8 bitowe 
przygrywki to coś co z pewnością się Wam spodoba, 
resztę pozostawiam bez komentarza. 


idealnie 


Podsumowując MERCENARY KINGS coś 
strasznego, gra mająca potencjał została mocno 
zmieszana, przez co wypadła bardzo słabo. Jest tu 
wiele minusów i nawet te kilka mocnych plusów 
nie może spowodować że gra przypadnie nam do 
gustu. Gdybym za grę miał zapłacić pełną cenę 
byłbym mocno wkurzony bo tytuł nie oferuje dla 
mnie nic poza godzinką mało atrakcyjnej zabawy. 


oczna 50% 


to 
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METAL GEAR SOLID V: 


PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


fr > 


Metal Gear Solid to jedna z moich 
ulubionych serii, posiadam wszystkie gry z 
tej serii bo jestem zapalonym fanem i w 
w którym usłyszałem iż 
nadciąga najnowsza odsłona byłem w 


momencie 
niebo wzięty. 
Początkowo było wiele pytań o to 


jak będzie wyglądać nowa odsłona i czym 
tak naprawdę będzie, w momencie w 


którym okazało się iż Ground Zeroes 
będzie „tylko” prologiem do pełnej piątki 


GROUND 


|mme ANIEJE Ee 
ZEROES 


lekko się zdziwiłem bo Kojima nigdy nie 
robił tego typu akcji, jednak wszystko to 
co było mówione okazało się prawdą i 
Ground  Zeroes się płatnym 
demem co dla mnie było strzałem w stopę 
choć czy na pewno ?? 


okazało 


Z pewnością tego typu posuniecie 
jest dość dziwne, jedni stwierdzą że to 
płatne demo, drudzy wraz z twórcami 
powiedzą że jest to prolog który uzupełnia 
lukę w warstwie fabularnej całej serii i 
jest swietnym 
przygotowaniem do tego 
co się będzie działo w 
Obie 
strony mają rację i tylko 
gracze grający w tę grę 
mogą stwierdzić jak jest 
i jak odbierają ten tytuł. 


Phantom Pain. 


Wracając do meritum Metal Gear Solid: Ground 
Zeroes ukazuje Big Bossa który w specjalnej misji musi 
uratować młodego Chico oraz Paz z kubańskiej bazy 
wojskowej. Jak zapewne wiecie Ground 


Zeroes to 
jedna główna misja więc nie spotkamy tutaj tego 
wszystkiego do czego przyzwyczaił nas Kojima. Wszyscy 
przydługich przerywnikowych czy 
długaśnych linii dialogowych będą musieli obejść się 
smakiem. 


fani scenek 


Jako ze jest to początek całkowicie nowego 
oblicza serii, Big Boss musiał nauczyć się wielu nowych 
sztuczek i nie mówię tu o CQC ale o takich sprytnych 
zabiegach jak sprint czy szybki skok na glebę który 
pozwala szybko się ukryć lub znokautować naszego 
przeciwnika, mamy tu kilka dziwnych akcji i nie do 
końca wiem jak do nich podejść, ten MGS nie jest chyba 
prawdziwym MGSem, jest tu wiele rzeczy które budzą 
we mnie skrajne emocje ale o tym później. 


Wraz z kilkoma nowościami przyszły też zmiany 
które według mnie są minusami. Mówię tu np. o fakcie 
iż Big Boss nie używa już codecu tak jak to miało 
miejsce we wcześniejszych odsłonach, pomimo faktu iż 
kontaktujemy się z millerem to robimy to inaczej. Gra 
poszła z duchem czasu i ok jest to w jakiś sposób 
zrozumiałem ale zrezygnowanie / zastąpienie wielu 
świetnych nowościami 


smaczków z poprzedniczek 


spowodowało w moim uznaniu to iż seria straciła „to 


coś” i bardzo mało tu 


„snejka” w „snejku”. 


Kolejną nowością która 
dobrze komponuje się z 
serią jest zmiana tego jak 
zauważają nas żołnierze, 
każdy kto grał w tę serię z 


pewnością pamięta 
wykrzykniki które 
pokazywały się nad 
głowami zaniepokojonych 


wartowników. 


Tutaj jest tak samo ale 
przed tym jak nas 
zauważą czas lekko 
spowalnia co pozwala nam 
na szybką reakcje i 
wyeliminowanie naszego wroga, to jest coś co mogło 
wystąpić w serii już wcześniej i było by ciepło przyjęte. 
Bardzo cieszę się że w tej części pozostawiono takie 
smaczki jak fakt iż wrogowie słyszą nasze wystrzały z 
broni jeśli nie używamy tłumika, fajnie że zwracają 
uwagę na ślady pozostawione np. w błocie - tego typu 
akcje przypominają nam że nadal mamy do czynienia ze 
starym dobrym MGSem. 


Bardzo ważnym aspektem gry jest SI naszych 
przeciwników, jak już wiecie żołnierze dalej zwracają 
uwagę na przemykającego Big Bossa, zwracają uwagę 
na ślady w błocie czy hałasy lub nieodpowiadanie 
połączonego z bazą żołnierza, jednak robią to dość 
nieudolnie. Na normalu pomimo faktu iż nas szukają, 
nie robią tego specjalnie intensywnie i dokładnie, coś 
tam przeszukają ale zaraz na tym poprzestają i nie 
starają się wyjaśnić danej sytuacji. 


Akcja zmienia się w momencie w którym 
zwiększymy poziom trudności, przeciwnicy są dużo 
mocniejsi, zwarci i atakują nas z flanki - do tego 
dochodzą jeszcze posiłki i dopiero w takiej sytuacji 
poznajemy prawdziwego Big Bossa który potrafi czynić 
cuda na polu walki. 
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A HIDEO KOJIMA GAME 


METAL GEAR SOLID 


GROUND ZEROES 


Tak jak wszystkie odsłony serii tak i tutaj w 
każdej misji mamy poukrywane mnóstwo znajdziek i 
broni które pozwolą nam dużo bardziej zagłębić się w 
wydarzenia przed jakimi jesteśmy postawieni. Jeśli 
misję przechodzimy po raz drugi lub trzeci możemy ją 
zaliczyć w około 15 minut co jest istnym śmiechem na 
sali, no jak można tak okroić jedną z najlepszych gier 
jakie wyszły w ostatnich dniach, jak tak można zakpić 
sobie z fanów ?? 


Dużym znakiem zapytania dla mnie był fakt 
wybrania platformy na jaką chcę kupić grę, na PS3 ceny 
były przystępne (około 129za pudełko i nawet 30zł za 
wersję cyfrową) lub wersje na PS4 która oczywiście 
oprócz dużo lepszej grafiki miała też dużo „lepszą” 
cenę (200 zł za pudełko i 130 za wersje cyfrową). Wybór 
padł oczywiście na tańszą wersję która w pełni mnie 
zadowoliła ale wersja na PS4 także jest już w drodze. 
Wybór należy do Was i jest to nie lada sprawa bo 
różnice pomiędzy obiema wersjami są znaczące. 


Metal Gear Solid: Ground Zeroes to jedna 
kłócąca się myśl, nie mamy tu zbyt wielu spojlerów, nie 
poznajemy tu „mocnych” postaci jak będzie to miało 
miejsce w Phantom Pain. Do tego czas rozgrywki 
pomimo iż intensywnej jest przerażająco krótki więc 
wołanie o pełną cenę za ten tytuł to kpina. Kojima 
chyba został przyciśnięty i Ground Zeroes nie do końca 
było tym co chciał ukazać graczom, ja osobiście jestem 
lekko zmieszany tym co mi zaoferowano i pomimo iz 
łyknąłem ten tytuł bez popity to i tak mam lekką 
czkawkę . 
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MLB 14: THE SHOW 


NAJLEPSZY BASEBALL NA KONSOLE POWRÓCIŁ 


Platforma: 
PS3 / PS4 
Deweloper: 
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Wydawca: 
5CE 

Data wydania: 
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Chcąc zacząć zabawę z MLB 14: 
The Show musimy sobie zadać pytanie czy 
wiemy coś na temat baseballu, czy 
interesuje nas ten sport i tutaj dla wielu 
graczy kwestia wyboru się kończy. Jedni 
postanawiają kupić ten tytuł a drudzy nie, 
szczególnie u nas w Polsce w której ten 
sport jest praktycznie nie znany i tylko 
nieliczni ogarniają takie 
„inning”. Jeśli należysz do tych 
pierwszych to dalej 
natomiast jeśli sprawa wygląda odwrotnie 


zwroty jak 
zapraszam Cie 
to z pewnością teraz zrobisz to samo co 
byś zrobił w sklepie stojąc przed 


najnowszą częścią MLB na PS3. 


Wszystkie gry które skupiają się 


na jednym konkretnym sporcie w 
większości są tworzone dla fanów i 
znawców "owego sportu, jedynym 


wyjątkiem jest tu piłka nożna która w 
większym bądź mniejszym stopniu trafia 
do wszystkich. Baseball to trudny sport z 
trudnymi zasadami do zrozumienia dla 


| NMLB 
AE 


kogoś kto nie interesuje się tą grą, ale 
zasady to jedno a sama rozgrywka to 
drugie - kwestia dobrze dobranej taktyki 
w meczu to coś bardzo ważnego a MLB 14 
jako jedyny taki tytuł na to pozwala. 


Najnowsza odsłona jest ostatnią 
częścią która ukazała się na PS3, twórca 
jasno powiedzieli ze od teraz nowe części 
będą lądować na PS4 i jest to zrozumiałe. 
Jednak aby nie pozostawiać na lodzie 
wszystkich tych którzy posiadali wersje na 
PS3 pozwolono im na przeniesienie stanów 
na PS4 i kontynuować swoją rozgrywkę, 
dla wielu fanów tego sportu będzie to 
idealny bodziec motywujący do zakupu 
nowej generacji. Jako że MLB 14: The 
Show jest najnowszą odsłoną z cyklu to 
musi posiadać kilka zmian o które prosili 
gracze, jak wiecie pełne mecze w 
Baseballu są długie, nawet bardzo długie i 
mało który gracz był w stanie rozegrać 
wszystkie mecze w pełnym czasie. 


Jako pierwszą " nowość 
zaimplementowano „ Quick Counts” 
w którym możliwe jest rozegranie 
pełnego meczu w mniej niż 30 
minut. System polega 
automatycznym generowaniu zagrań 
co pozwala skrócić czas gry o 
połowę. Jest to tryb o który prosili 
sami gracze a dystrybutor poszedł im 
na rękę, wielu z graczy którzy tego 
nie chcieli będzie zawiedzionych 
tym trybem ale jest on istnym 
zesłaniem bożym dla wszystkich 
innych. 


ten na 


Drugą bardzo dużą nowością 
jest Player Lock które pozwala nam 
na wybranie i wcielenie się w postać naszego 
ulubionego zawodnika na czas całego meczu, lub 
momentów w których wchodzi na boisko - ten zabieg 
jeszcze bardziej skraca rozgrywkę nic Quick Count i jest 
stworzony przede wszystkim dla graczy którzy mają 
Baseball w małym paluszku i którym oglądanie tej 
samej akcji po raz setny całkowicie nie robi. Ten zabieg 
wprowadza także elementy symulacji do gry co nie 
każdemu się spodoba, momentami miałem wrażenie że 
gram w grę na Kinecta która gra się sama a ja równie 
dobrze mogę iść zrobić sobie kanapki do kuchni. 
Odpowiedzi czy Was 
satysfakcjonują musicie udzielić sobie sami bo jest to 
coś czego nie spotkacie w żadnej innej grze. 


na to takie rozwiązania 


Baseball to bardzo specyficzna dyscyplina 


sportu i takie same ma zasady, jest mało popularna w 
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Europie a co dopiero w Polsce, odstrasza nie znajomość 
zasad i specyfika zabawy. Zdecydowanie nie każdemu 
przypadnie rozgrywka tak samo jak ma to miejsce w 
tenisie ziemnym czy golfie - ot taki sport. 


Przyszedł czas na nieco milsze wrażenia które 
dotyczą oprawy graficznej i dźwiękowej tytułu. 
Graficznie tytuł wypada bardzo dobrze, szczególnie na 
nowej generacji ale kilkuletnie PS3 nadal pokazuje 
swoje pazurki. Faktycznie gra nie wygląda tak dobrze 
jak na materiałach promocyjnych, ale jest to bardzo 
wysoka półka. Wielkim plusem tytułu jest ścieżka 
dźwiękowa która bardzo dobrze komponuje się z 
tytułem i świetnie umila czas podczas gry. 


Podsumowując MLB 14: The Show to bardzo 
dobry i dopracowany tytuł opierający się o Baseball, o 
tak specyficzną dyscyplinę. Sprzedanie tego tytułu w 
Polsce będzie nie lada wyczynem bo po prostu 
nie mamy tu fanatyków tego sportu, oczywiście 
nie twierdzę że w ogóle nikogo takiego nie 
znajdziemy ale to jest nisza którą ciężko 
zapełnić. Gra jest wymagająca, nie mamy tu 
akcji zapierających dech w piersiach więc nie 
możemy spodziewać się niczego konkretnego. 
Gra świetna dla fanów tego sportu, tylko i 
wyłącznie. Reszta obejdzie ten tytuł szerokim 
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PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


6.9 M 4.2 M 81.7 M 80.5 M 
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Razem możemy więcej! 


Budujemy 
Muzeum Gier Wideo 
w Polsce 


www.muzeumgierwideo.pl 


